Exercice : chercher I'erreur dans un projet NetBeans
Le projet TrucReboundList possede deux chronos. Le premier permet de déplacer les boules qui se
trouvent dans une Arraylist. Le deuxieme permet d'ajouter des boules a cette liste.

|£| TrucReboundList | (B e -

e ® ¢ @
( ’ Truc x=272, y=100 &
®

° ' Q@ o Truc (=208, y=17¢
Truc {x=400, y=30¢
@ . . O Truc {x=512, y=70}

Truc {x=25, y=435}
. . O Truc {x=378, y=19 o
. Truc {x=198, y=424
. O . . Truc {x=328, y=31§
. Truc {x=496, y=208
. Truc {x=261, y=32

O Truc {x=198, y=267
Truc {x=521, y=354
Truc {x=483, y=35
Truc {x=13, y=98}

. Truc {x=208, y=80
. . . .O . Truc {x=183, y=355%
. O Cp | Tepin e—n10 y=nEd T

¢ ® b G

Truc {x=515, y=37
Truc {x=336, y=434
O . Truc {x=167, y=90

Les projets TrucReboundList_* ont chacun une erreur différente qui fait échouer I'affichage ou
méme le programme. L'exercice consiste a trouver et corriger I'erreur de chaque projet et de
I'inscrire dans la liste ci-dessous. N’ouvrez qu’un seul projet a la fois.
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